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Типы программных систем

Преобразующие системы
Интерактивные системы
Реактивные системы



3

Реактивные системы

Средства проектирования и реализации:
SDL
UML
SyncCharts
SWITCH-технология

Реактивные подсистемы ОО-систем
State Design Pattern и варианты его развития
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Автоматные классы

Инкапсуляция
Наследование

Структурирование
Декомпозиция

Полиморфизм
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Практическое использование: манипуляторы

Iris - каркас для построения редакторов

Манипуляторы:
проектирование
реализация



6

Практическое использование: манипуляторы

Механизмы редактирования
выделение объектов
перенос объектов
вращение объектов
и т.п.
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Практическое использование: манипуляторы

Механизм редактирования:
инструмент
манипулятор
метка
призрак
команда
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Практическое использование: манипуляторы

Манипуляторы выделения
выделение кликом
выделение прямоугольником
выделение полигоном
выделение «лассо»
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Практическое использование: манипуляторы

Механизм выделения «лассо»
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Практическое использование: манипуляторы

Механизм выделения «лассо»
SelectObjectTool
LassoSelectionManipulator
ISelectable
PolygonSelectableGhost
SelectObjCommand
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Практическое использование: манипуляторы

Без использования наследования
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Практическое использование: манипуляторы

С использованием наследования
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Графическая нотация
Основные элементы предлагаемой графической нотации
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Графическая нотация: наследованиe

добавление переходов
перегрузка переходов
добавление состояний
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Графическая нотация: структурирование

Без использования
структурирования

С использованием
структурирования
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Графическая нотация: структурирование

Иерархия состояний, 
возникающая при
использования
структурирования
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Графическая нотация: наследование + структурирование

а) без совместного использования б) с совместным использованием
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Графическая нотация: пример

Доступ к файлу:
доступ на чтение (ReadFile); 
доступ на запись (WriteFile);
доступ на чтение, запись и чтение/запись
(ReadWriteFile).



19

Графическая нотация: пример
Диаграммы поведения без наследования
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Графическая нотация: пример

Автоматные классы с предыдущего слайда можно
организовать в следующую иерархию:
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Графическая нотация: пример
Используя подход, предложенный в работе, диаграммы
поведения могут быть существенно упрощены:

Name Meaning
OFR IFile.Open(fname, "r")
R IFile.Read()
reading "Файл открыт на чтение"

Name Meaning
OFW IFile.Open(fname, "w")
W IFile.Write()
writing "Файл открыт на запись"

Name Meaning
OFRW IFile.Open(fname, "rw")
R IFile.Read()
readwriting "Файл открыт на чтение/запись"
W IFile.Write()

Name Meaning
C IFile.Close()
closed группа "Файл закрыт"
IsO IFile.IsOpened()
main "Начальный режим"
opened группа "Файл открыт"
RF return false
RT return true
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Графическая нотация: пример

Предположим, что требуется добавить еще один
автоматный класс:
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Графическая нотация: пример

Используя подход, предлагаемый в работе, диаграмма
может существенно упрощена:

Name Meaning
OFA IFile.Open(fname, "a")
appending "Файл открыт для записи в конец"
W IFile.Write()
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Графическая нотация

Количественные характеристики



25

Реализация автоматных объектов

Методы на основе:
виртуальных методов;
виртуальных вложенных классов.

Позволяют изоморфно отобразить предложенную
выше графическую нотацию при реализации
автоматных объектов.
Соответствуют основным принципам ООП:

инкапсуляция;
наследование;
полиморфизм.
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Заключение

Достоинства
простота и интуитивность
инкрементальное наследование

Недостатки
дополнительные примитивы
иерархии автоматных классов достаточно
редки
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